Kontroler

Podstawowy kontroler moze sie tgczy¢ z konsolg Xbox 360 na dwa sposoby: przewodowo lub
bezprzewodowo. Pierwsza opcja wymaga po prostu podpiecia kabla do kontrolera i wetkniecia
drugiej koncowki do portu USB z przodu konsoli. Aby podigczy¢ do konsoli pad bezprzewodowy,
nalezy przeprowadzi¢ synchronizacje obydwu urzadzen. Wtacz konsole, a nastepnie kontroler,
przytrzymujac przycisk przewodnika (duzy iks na srodku). Kolejny krok to naci$niecie przycisku
taczenia na konsoli — w zaleznoSci od modelu, znajduje sie on z przodu przy gniazdach USB lub
przy slocie karty pamieci. Nastepnie (masz na to 20 sekund) nalezy wcisng¢ niewielki przycisk
laczenia na gornej czesci pada pomiedzy przyciskami LB/RB. Synchronizacja kontrolera z konsolg
powiodia sie, jezeli kétka na urzadzeniach przestaty migaé.

Podstawowy kontroler bezprzewodowy do Xboksa 360 jest zasilany dwoma bateriami AA, za
pomoca specjalnego zestawu Play & Charge lub zestawu szybkiego tadowania. W razie
niewtasciwego dziatania kontrolera nalezy w pierwszej kolejnosci sprawdzi¢ lub wymienicé
baterie/akumulatory.

Wymiana dysku i przenoszenie danych

Jezeli w pamieci wewnetrznej Xboksa 360 brakuje juz miejsca na nowe gry, dema, filmy czy
muzyke, mozna siegng¢ po dysk twardy dedykowany konsoli Microsoftu. Przed zakupem dysku
nalezy sprawdzic, czy jest on kompatybilny z modelem Xbox 360 S/E czy z oryginalnym Xboksem
360. Oprocz tego ilos¢ pamieci mozna powiekszy¢ za pomocag odpowiednio sformatowanego
napedu flash USB (do 32 GB) i, w przypadku oryginalnych Xbokséw 360, kart pamieci (do 512 MB).
Nalezy pamietac, ze uruchamianie gier z pierwszego Xboksa na Xboksie 360 wymaga posiadania
dysku twardego.



